AZ ACTIVISION FELVASARLASANAK
JOGI KERDESEI

Avagy hogyan szerezhette meg a Microsoft a videojaték-piac
egyik legmeghatarozobb studiojat az dllandosag jegyében?

SzALAY Andras”

1. Bevezetés

Dolgozatom elkészitése elott mar korabban is foglalkoztatott az a kérdés, hogy
a videojaték-piac egyes szerepldi miért is dontenek ugy (pl. Sony, Microsoft,
Nintendo), hogy bizonyos studidkat felvasarolnak, hiszen mar csupan az
Activision Blizzard létrejotte nagy hatassal volt az életemre. Tovabb gondolva
ezt a targykort, egyszerre vet fel jogi és ezzel dsszefiiggd gyakorlati probléma-
kat, melyeket egyrészt a fogyasztovédelmi jog, a versenyjog és a polgari jog
eszkozrendszerével lehet a maga teljességében vizsgalni, masrészt megértésii-
ket nagymértékben elésegiti a videojaték-piacot alkotod entitasok altal végzett
tevékenységek és az ezaltal 1étrejott kovetkezmények figyelemmel kisérése. A
jelen tanulmanyban a napjainkban talan legnagyobb port kavaré videojaték-ké-
szit6 studio felvasarlasanak jogi és gyakorlati kérdéseit fogom ismertetni azzal
a céllal, hogy alatamasszam azt, hogy a videojaték-piacon résztvevo szereplok
tevékenységeiken keresztiil vetnek fel a szerzoi jog és az iparjogvédelem teriile-
téhez nem tartozo, olyan jogi relevanciaval birg, a tarsadalom valamennyi tagjat
érinté kérdéseket, amelyek modszeres vizsgalataval nemcsak terebélyesiteni
lehet az ismereteinket a fentebb emlitett (jog)teriiletek szempontjabol (verseny-
jog, fogyasztovédelmi jog, polgari jog, technoldgia), hanem a videojatékokon
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felnovo 21. szazad tarsadalmanak gondolkodasmodjat, ezaltal pedig a jogrend-
szerhez val6 viszonyat jogtudomanyos értelemben is meg lehet ismerni.

A tanulmanyban feldolgozott eset aktualitasara tekintettel azonban fontosnak
tartom eldre bocsatani, hogy a birdsagi és bizottsagi iratok megismerésén tul
az iigynek jelenleg még nincs kiterjedt szakirodalma, ezért a dolgozat megirasa
soran nagy jelentdséget tulajdonitottam az empirikus tapasztalatszerzésnek,
a statisztikai adatoknak, a logikai okfejtésnek és bar csekélyebb mértékben,
azonban épitettem a kiillonbdz6, meghatarozo internetes szaklapok és blogok
tartalmaira, amelyek a felvasarlas problémakorén beliil remekiil vilagitanak ra
a fuzioé egyes aspektusaira.

2. Az Activision Blizzard Inc. bemutatasa
a felvasarlasanak jelentoségének attekintése érdekében

2.1. Az Activision torténetének attekintése

Az Activision elnevezésu studiot David Crane és Alan Miller jatéktervezok
alapitottak, akik bizonyos szerzdi jogi problémak felmeriilése miatt kivaltak
az Ataribol, valamint Jim Levy szorakoztatoipari vezetd hoztak Iétre 1979-ben.
Az alapitok az Ataritdl valo tavozasukat azzal indokoltak, hogy egy olyan val-
lalatot szerettek volna létrehozni, ahol a tervezdk a jatékfejlesztési folyamatok
kulcsfontossagti szereploi, akikhez a kivalast kovetden még két tervezoétarsuk
is csatlakozott. A folyamat aggasztotta az Atari vezetdit és — azzal az indit-
tatassal, hogy megorizze vezetd szerepét a videojaték-piacon — igyekezett
jogi utra terelni a kérdést, azonban ennek ellenére az Activision folyamatos
fejlédésnek indult, aminek kdszonhetden 1982-re jelentds tényezdjéveé avanzsalt
a videojaték-piacnak, amit érdekes modon kezdetben. az Atari altal fejlesztett,
klasszikus bestseller jatékaihoz (pl. Chopper Command) hasonld tartalmak
megalkotasaval ért el.!

Az elébb emlitett sikerek egyfajta masolasi hullamot inditottak el, amely-
nek kovetkeztében a videojaték-piacon meglehetdsen kiilonbdzé mindségii
és Osszetételi jatékok keriiltek publikéalasra. Ezen Ongerjesztd folyamatnak
koszonhetden a videojaték-piac rovid idon beliil — tiltermelése miatt — dssze-
omlott, amit az Activision ugy tudott athidalni, hogy a fejlesztések fokuszaba
az otthoni szamitogépeket iranyitotta. A nehéz idészakot kdvetden 1993-ban

! Michael RAY: Activision Blizzard, Inc. Britannica Money, https://tinyurl.com/mva6fw66
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megjelent a Return to Zork cimii kalandjatéka, majd egy évvel késobb, 1994-
ben a Pitfall: The Mayan Adventure cimi, addiktiv platformjatéka, amelyek
sikerein felbuzdulva a studio egyre vonzobba tudta tenni magat a tehetséges,
fiatal, 4j generaciot jelentd tervezok szamara, akiknek koszonhetéen 2003-ban
megjelent a Call of Duty franchise els6 része, 2005-ben a Guitar Hero, illetve
ezeken feliil a kdvetkezd sikerjatékok kotddnek a studidhoz ezen idészakban:
Crash Bandicoot, Spyro the Dragon, illetve a Tony Hawk Pro Skater felujitott
valtozata.?

2.2. A Blizzard Entertainment torténtének attekintése

A Blizzard Entertainment-t harom, videojatékok irant meglehetdsen érdekl6do
személy, nevezetesen Allen Adham, Michael Morhaime és Frank Pearce ala-
pitotta 1991-ben Silicon & Synapse elnevezéssel. A munkalatok megkezdése
soran a fejlesztok el6szor mar 1étezo jatékok asztali szamitdgépre torténd atala-
kitasara koncentraltak annak érdekében, hogy az akkor még javarészt a (video)
jatéktermekben elérhetd cimeket az otthon kényelmébdl is el lehessen érni a
felhasznalok altal. Ezen fejlesztési €s atalakitasi munkalatok soran azonban
6nallo projektek is sziilettek, amelynek eredményeképpen 1992-ben megjelent
a The Lost Vikings, 1993-ban pedig a Rock N’ Roll Racing c. videojaték. A
méltan nevezhetd klasszikus videojaték bestsellernek, a Warcraft franchise
els6 részének megjelenése eldtt 1994-ben valtoztattadk meg a neviiket Silicon
& Synapse-16l Blizzard Entertainment-re, amellyel azonos évben megjelent az
Orcs & Humans elnevezésti, a Warcraft széria elsé részeként megismert, real
time stratégiai videojatéka, melyet 1995-ben a széria masodik része, a Warcraft
2: Tides of Darkness kovetett.?

Osszhangban az el6z6 bekezdésben felsorolt jatékokkal, a stiidié remekiil
ismerte fel a tobbjatékosmadd adta tovabbi lehetdségeket, amelynek érdekében a
multiplayer jatékmod hatékony bevezetésén és alkalmazasan tal egy kiilon erre a
célra tervezett feliiletet is kialakitottak (Battle.net), ahol a jatékosok kdnnyebben
tudtak egymassal megmérkézni, ami pedig kozvetleniil hozzajarult a Blizzard
sikerességének fokozatos novekedéséhez, hiszen ezen ingyenes szolgaltatassal
a jatékosok kiilonbozo térben és idében 1évo jatékosok szamitogépeire csatla-
kozhattak, amelynek uttérdjének szamitottak a kdvetkezd videojatékok: 1996-
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ban a Diablo széria elso része, 1998-ban a StarCraft széria elso része. Az igazi
attorést €s sikereket az 1j évezred elején érte el a studio, amikor is pontosan
2000-ben megjelent a Diablo-széria folytatasaként a Diabo II, illetve 2002-ben
a Warcraft széria folytatdsaként a Warcraft 3: Reign of Chaos. Ezen feliil ki kell
emelni a studionak a legnagyobb bevételt hozo videojatékat, amely egyrészt
az eddigiekhez képest teljesen 1ij szemléletmodra helyezte a Warcraft széri-
anak a torténéseit, amelynek kovetkeztében a kordbban a Warcraft szériaban
megismert Azeroth elnevezésii vilag a jatékosok kozds, allando online vilagava
alakult, amihez egyediilallo kozosségi halozat is tarsult.*

2.3. Az Activision és a Blizzard Entertainment 0sszefonddasa

Az Activision és a Blizzard Entertainment 6sszefonodéasara 2008-ban keriilt
sor, melynek égisze alatt is szamos sikeres jaték latott nap vilagot, melyek koziil
mindenképpen sziikséges kiemelni a 2010-ben megjelent StarCraft II: Wings of
Liberty c. videojatékot, a 2012-ben megjelent Diablo I1I-at, a 2016-ban kiadott,
csapatokra osztott 16voldozos jatékot, az Overwatch-ot és a par évvel ezel6tt
megjelent Diablo [V-et, illetve a napjainkra mar tobb, mint 20 résszel rendel-
kez6 Call of Duty széria folytatasait, melynek legujabb része 2023. november
10. napjan volt elérhetd az tizletekben, Call of Duty: Modern Warfare I11 (2023)
elnevezéssel.’

3. Az Activision Blizzard Inc. felvasarlasanak jogi
és gyakorlati kérdéskore

3.1. Altaldnossagban az Activisionrdl és a globélis
videojatek-piacrol

Az Activision és a Blizzard Entertainment. (a tovabbiakban: Activision) 2008-
dollar bevételt termelt, amely szamadat — szamolva az inflaciéval is — 2021-re
8,803 milliard dollarra emelkedett, amihez képest 2022-ben kozel 1,3 millidrd
dollarral kevesebb, nevezetesen 7,528 milliard dollar bevételre tett szert, amely
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megalapozza az Activision Microsoft altali 2023-as felvasarlasanak gazdasagi
dimenzidjat.® A bevételek szamanak ilyen alakulasa azért kiemelt jelentdségl
jogi értelemben is a felvasarlas szempontjabodl, mert a videojaték-piac globalis
szinten 169,9 milliard dollar bevételt ért el,” amibdl 2022-ben a Microsoft 8%-
ban (13,592 milliard dollar) részesedett,® amelyhez hozzaadva az Activision
2022-es bevételeit, alapos okkal feltételezhetd, hogy a globalis és amerikai
videojaték-piacot befolyasolni képes jogiigylet van kibontakozoban.

Masik oldalrol megkdzelitve az Activision felvasarlasanak kérdését, elen-
gedhetetlen, hogy megvizsgaljuk, hogy a 2015-6s és a 2022-es bevételeinek
a megoszlasa milyen platformokat jelent valojaban. Mindezzel kapcsolatban
megallapithatjuk, hogy 2015-ben a bevételeinek jelentds részét (t6bb mint a fele;
2,5 milliard dollar) az Actvisionnek az otthoni jatékkonzolok (pl. PlayStation,
Xbox) jelentették, ezt kdvette nem sokkal lemaradva a PC-re kiadott jatékokbol
szerzett bevételei (kb. 1,5 milliard dollar), amit pedig csekélyebb mértékben a
telefonos jatékokbol és egyéb platformokbodl szarmazd bevételei (kb. 500 millid
dollar) kovettek. Ez az allapot 2022-re teljes mértékben atalakult, hiszen 2022-
ben megkozelitdleg a jatékkonzolra, a PC-re és egyéb platformra kiadott jaté-
kaibol szarmazd bevételei (3,75 milliard dollar) egytitt adtak ki az okostelefonra
kiadott jatékainak bevételeit (3,75 milliard dollar).

A fenti adatokbol két kovetkeztetés vonhato le, melyek koziil az egyik, hogy
2015 ¢és 2022 kozott a technikai és technologiai fejlodés olyan erételjes volt, hogy
a 2022-es esztenddre mar rendelkeztek vagy rendelkezhettek a felhasznalok
olyan okostelefonokkal (gamer smartphone), amelyek mar képesek voltak akar
jelentdsebb gépigénnyel rendelkezd jatékok futtatasara is. A masik oka az lehet,
hogy a videojaték-készitok, ezzel egylitt az Activision fejlesztoi is felfedezték
¢és tovabbfejlesztették a mikrotranzakciok és az ezzel szorosan Osszefiiggd
jatékmechanizmusok (pl. lootbox-rendszer alkalmazasa, skinek bevezetése,
karakterek személyre szabhatosaga stb.) széleskort alkalmazhatosagat, aminek
a telefonos videojatékok elterjedése fontos mérfoldkovet jelentett.

STATISTA: Activision Blizzard Net revenue generated by Activision Blizzard from 2005 to 2022
(in million U.S. dollars) https://tb.gy/wtefls

STATISTA: Games market revenue worldwide in 2022, by device (in billion U.S. dollars)
https:/rb.gy/brawag

Statista: TweakTown, Nintendo, Microsoft and Sony (Big 3) video games market share
worldwide in 2022. https://tb.gy/eblOrh

STATISTA: Activision Blizzard, Net revenue generated by Activision Blizzard from 2015 to
2022, by platform (in million U.S. dollars) https://rb.gy/ye75dr
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3.2. Az Activison és az amerikai videojaték-piac felvasarlaskori
allapota

A fentiekhez igazodva, de kifejezetten az amerikai videojaték-piachoz valo vi-
szonyitasa szempontjabol rogzithetjiik, hogy 2022-ben globalisan 1,11 milliard
fot szamlalt a videojatékos kozosség,'” amelybe természetszeriileg beletartoznak
az Egyesiilt Allamokban é16 videojatékosok is. Ezt fontosnak tartom kiegészite-
ni azzal, hogy az Egyesiilt Allamokban végzett 2023-as felmérés szerint a 18-64
év kozotti videojatékosok a kovetkezo platformokat preferaljak a videojatékozas
tekintetében a hasznalok szama szerint ndvekedd sorrendben: a) streaming
eszkoz (pl. Apple TV, Chromecast), b) hordozhato jatékkonzol (pl. Nintendo
DS), c) tablagép, d) PC-k és laptopok, e) jatékkonzolok (pl. PlayStation, Xbox)
és f) okostelefon!! Mindebbdl pedig azt a kovetkeztetést lehet levonni, hogy az
amerikai videojatékos kozdsség leginkabb az okostelefont, a jatékkonzolt és a
PC-t vagy laptopot preferalja, illet ritkabban a virtudlis szoérakozasra tabletet
vagy esetleg hordozhato jatékkonzolt hasznal, amellyel kapcsolatban megéalla-
pithatd, hogy az Activision pontosan ezen eszkozok felhasznaloit célozta meg
a tartalmak elkészitése soran, ami azt eredményezi, hogy a fuzion keresztiil a
Microsoft nemcsak a piaci befolyasat tudja ndvelni, hanem a videojatékosok
kozosségének jelentds szamat is ezzel magahoz tudja csabitani.

Allaspontom szerint ezen — elsésorban gazdasagi és technologiai — kovet-
keztetéseket vetette 0ssze a Microsoft vezetdsége a felvasarlasanak kérdésének
felmeriilésekor, amely sordn arra a konszenzusra jutottak, hogy nemcsak, hogy
egy gazdasagi értelemben jelentds stuidioval tudjak béviteni a sajat szolgaltatasi
palettajukat, hanem a meglévo tartalmaikat a telefonos jatékokban jartas fej-
lesztokkel tudjak boviteni.

3.3. A felvasarlassal kapcsolatos jogi problémakér felvazolasa

A fenti gazdasagi és technologiai aspektusbol targyalt események azonban
meglatasom szerint kiilonbozo jogi relevanciaval bird kérdéseket is felvetnek.
Ezek koziil az egyik, hogy az Activision, Microsoft altali felvasarlasa alkalmas
lehet-e arra, hogy az amerikai videojaték-piacon kialakult versenyt negativ

10 SratistA: Number of video game users worldwide from 2017 to 2027 (in billions).

https://tb.gy/qqOlcs

STATISTA: Most used devices for video games in the U.S. as of December 2023 Statista.
http:/rb.gy/rrszal
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értelemben befolyasolja? A masik fontos kérdés, hogy az esetleges torzuldssal
a videojatékosok nem keriilnek-e hatranyosabb helyzetbe ahhoz képest, amiben
eddig voltak? A harmadik kérdés az, hogy az eddig kiilonboz6 platformokra
megjelent jatékokat a tovabbra is mas eszkozoket, szolgaltatasokat igénybe
vevo felhasznalok a tovabbiakban is zokkendmentesen elérhetik-e vagy csupan
az Xbox-szal 0sszefiiggd rendszerekbe torténd regisztracioval? Negyedik kér-
désként pedig az egyik legfontosabb alapelv, a jogbiztonsag és az atlathatosag,
kiszamithatosag kovetelménye mennyiben sériilhet akkor, ha a polgari jogi
értelemben vett, mar korabban egy masik platformon megvasarolt videojaték
hasznalatanak a joga keriil azaltal korlatozasra, hogy az egyik jatékkatalogus-
bol (pl. PlayStation Plus Extra jatékkatalogusa) atkeriil egy masik katalogusba
(pl. Xbox GamesPass). Az el6z6 kérdések meriiltek fel az Egyesiilt Allamok
Szovetségi Kereskedelmi Bizottsagnak a targyaloasztalan is, amelynek kovet-
keztében megindult az Activision, Microsoft altali felvasarlasanak kivizsgalasa,
melyet részletesen az alabbi fejezetekben fogok vizsgalni.

4. A Szovetségi Kereskedelmi Bizottsag szerepének
bemutatasa

A Szovetségi Kereskedelmi Bizottsagot (Federal Trade Commission; a tovab-
biakban: FTC) 1914. szeptember 26-an hoztak létre azaltal, hogy Woodrow
Wilson elndk alairta a Szovetségi Kereskedelmi Bizottsagrol szolo torvényt,
ami azt a célt szolgalta, hogy meggatoljak a tisztességtelen versenymodszerek
alkalmazasat a kereskedelemben.”? A Iétrehozatalt kovetéen 1915. marcius
16-an kezdte el miikodését, amelynek keretében az volt a kiildetésiik, hogy a
fogyasztok védelmét és az amerikai piacon 1évo versenyt elésegitsék. Az épiilet
torténeti megvaldsitasa tarsadalmi szempontbdl is jelentds alkotdsnak szamit,
hiszen 0sszefonodva a jog és gazdasag, a jog és kereskedelem témakoreivel, azt
szimbolizalja, hogy az ember feliilkerekedett a gazdasagi vilagvalsagon."

A fenti térténelmi hagyomanyokra épiilve kezdte meg — mostanra tobb mint
100 éves — mukodését az FTC, amely nem kisebb célt tizdtt ki maga elé, mint
azt, hogy megvédje az amerikai piacot és annak minden egyes szerepl6it a
megtévesztd vagy tisztességtelen {izleti gyakorlatoktdl, amelyet gyakorlati
oldalrol a tisztességtelen versenymodszerekkel szemben bliniildézéssel,

12 Az FTC hivatalos oldala szerinti kiildetése: https://www.ftc.gov/about-ftc

13 Az FTC hivatalos oldalan elérhetd cikk a torténetérdl: https://www.ftc.gov/about-ftc/history
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érdekképviselettel, kutatassal €s oktatassal biztosit. Mindezt olyan személet-
moddal teszik, ami az élénk gazdasag, tisztességes verseny €s a tajékozottsag
alapelvein nyugszik, amelynek az az egyik célja, hogy védelmezze az amerikai
piacot a tisztességtelen vagy megtévesztd cselekményektol és gyakorlatoktol,
a tisztességtelen modszerektdl. Ugyanakkor ezen tevékenységek masik célja,
hogy ndvelje sajat maga hatékonysagat €s teljesitményét, amelynek érdekében
olyan kérdésekkel foglalkozzon, amelyek valamennyi amerikai polgar, gazda-
sagi szerepld életét érintik. Rogzithetd az FTC vonatkozasaban az is, hogy az
egyetlen olyan szovetségi ligyndkség, amely fogyasztovédelmi és versenyjogi
joghatésaggal rendelkezik a gazdasag széles agazataiban, amit erételjes és
hatékony biiniild6zési tevékenységével garantal.

Ezen feliil elémozditja a fogyasztok érdekeinek érvényre jutdsat vagy
juttatasat azaltal, hogy megosztja a kutatasi és oktatasi tevékenysége soran
Osszegy(jtott informacidkat a szdvetségi és allami torvényhozassal, illetve
az Egyesiilt Allamok kormanyzati szerveivel és a nemzetkozi kormanyzati
szervekkel, amely intézmények ezen adatok tiikrében tudjak meghozni a sziik-
séges intézkedéseket, rendelkezéseket, jogszabalyokat. Az elobb emlitetteken
talmenden politikai és kutatasi eszkdzoket dolgoznak ki a meghallgatasok, a
mihelytalalkozok és konferenciak révén, amelyhez egy olyan gyakorlatias és
kozérthetd oktatasi program tarsul a fogyasztok és a vallalkozdsok szdmara,
amelynek koszonhetéen megszerezhetik azt a tudast, amely képessé teszi dket
arra, hogy a folyamatosan valtozé technologiai valtozasokhoz alkalmazkodni
tudjanak. Szerkezetileg az FTC Fogyasztovédelmi, Versenyligyi ¢s Gazdasagi
Irodéakra bonthato fel (ahol az érdemi munkalatok folynak), amelyek tevékeny-
ségét a Fétanacsosi Hivatal és a nyolc regionalisan elhelyezkedd iroda segiti.!

5. A Clayton Act relevans rendelkezéseinek ismertetése
a Microsoft-iigy vonatkozasaban

5.1. A Clayton Act megalkotasanak célja

A Clayton Act tartalmazza az Egyesiilt Allamokban az amerikai piacra vo-
natkozd versenyjogi szabalyokat, amelyet 1914-ben fogadott el a Kongresszus
annak érdekében, hogy az 1890-ben hozott Sherman Antitrust Act rendelkezé-
seit kiegészitse, illetve még vilagosabba tegye. Fontos kiilonbség a két joganyag

4 Az FTC hivatalos oldala szerinti kiildetése: https://www.ftc.gov/about-ftc
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kozott, hogy mig a Sherman Antitrust Act kizardlag a monopolhelyzet kialaki-
tasaval 0sszefliggésben fogalmazott meg kdvetendd szabalyokat és tilalmakat,
addig a Clayton Act valamennyi tisztességtelen piaci tevékenységre kiterjedd
hatallyal fogalmazta meg a zsinormértékeket."”” Tovabb haladva ezen a torténel-
mi jelentdségii kiillonbségen az FTC a panasz megfogalmazasa soran a Clayton
Act 18. §, 21. § (b) pont, és 45. § b) pontjara hivatkozott.

5.2. A monopolhelyzet kialakulasanak megtiltasara vonatkozo
rész

Ezen rendelkezések koziil az igy szempontjabol kiemelkedik a 18. §, amely egy
vallalat részvényeinek a felvasarldsanak megengedhetdsége vonatkozéasaban
rogzit rendelkezéseket. E jogszabalyhely szerint a kereskedelemben vagy a
kereskedelmet érinté barmely tevékenységben részt vevo személy kozvetleniil
vagy kdzvetve nem szerezheti meg a részvények vagy mas részvénytoke egészét
vagy barmely részét, valamint az FTC hataskorébe tartozo személy nem sze-
rezheti meg egy masik, szintén kereskedelemben vagy a kereskedelmet érintd
barmely tevékenységben részt vevo személy eszkozeinek egészét vagy barmely
részét, amennyiben a kereskedelem barmely teriiletén vagy az orszag barmely
részén a kereskedelmet érint6 barmely tevékenységben az ilyen részesedésszer-
z¢s hatasa lényegesen csokkentheti a versenyt, vagy monopolium Iétrehozasara
iranyulhat. Ezen feliil senki sem szerezheti meg, sem kozvetleniil, sem kozvet-
ve, a részvények vagy mas részvénytoke egészét vagy barmely részét, illetve
az FTC joghatosaga ala tartozo személy sem szerezheti meg egy vagy tobb,
kereskedelemben vagy a kereskedelmet befolyasolo tevékenységben részt vevo
személy vagy személyek eszkozeinek egészét vagy barmely részét, ha az orszag
barmely részén a kereskedelem barmely teriiletén vagy a kereskedelmet érint6
barmely tevékenységben az ilyen részvények vagy eszkdzok megszerzésének,
vagy az ilyen részvények szavazassal vagy meghatalmazas megadasaval vagy
mas modon torténd felhasznalasanak hatasa 1ényegesen csokkentheti a versenyt,
vagy monopo6lium létrehozasara iranyulhat.'®

A fenti jogszabalyhely szerinti rendelkezések tartalma alapjan megéallapitha-
td, hogy a Clayton Act és ezzel egyetemben az amerikai jogszabalyok kiilonos
figyelmet forditanak a belsé piacon kialakult verseny tisztességének és gor-

15 Adam Aucustyn: Clayton Antitrust Act. https:/shorturl.at/4jRVw
16 Clayton Antitrust Act 18. § http://rb.gy/7ji0on
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diilékenységének biztositasara. Ennek érdekében a hivatkozott és rogzitett 18.
§-a tiltja a vallalkozasok olyan moédon torténd 6sszefonodasat, amely alkalmas
lehet az amerikai piacon 1évd verseny csokkentésére vagy kifejezetten mono-
polhelyzet kialakulasat eredményezheti. Nem tartozik e tilalom hatdlya ala az
a személy, aki kizarolag befektetési céllal vasarol ilyen részvényeket, azonban
azokat nem hasznalja fel szavazassal vagy mas, a versenyre kihaté modon.
Fontos tovabbi kivételnek mindsiil a tilalom alol, hogy ezen rendelkezéseket
nem lehet gy értelmezni, hogy ennek eredményeképpen ne lehessen a keres-
kedelemben vagy az ezzel 6sszefiiggd barmely tevékenységet folytato tarsasag-
nak leanyvallalatokat alapitania, illetve az igy létrehozott leanyvallalatoknak
a részvényeinek egészét vagy egy részét birtokolja, de ebben a tekintetben is
figyelemmel kell lennie arra, hogy ezen tevékenysége ne iranyuljon jelentdsen a
verseny csokkentésére. Kiemelt jelentségii tovabba az a tovabbi kivétel, hogy
e szakasz egyetlen rendelkezése sem érintheti vagy csorbithatja a korabban
jogszeriien megszerzett jogokat."”

Lathatjuk tehat, hogy a hivatkozott szakasza a versenytorvénynek allapit
meg a tilalom alol olyan kivételeket, amelynek kovetkeztében nem sériil a be-
fektetok azon jogosultsaga, hogy kifejezetten befektetési céllal szerezhessenek
részesedést egy adott vallalatban, illetve, hogy maguk a gazdasagi tarsasagok
ne hozhassanak létre mikodéseik érdekében leanyvallalatokat, illetve akar
jogi személy, akar természetes személy az érintett, akkor sem érinti a tilalom a
jogszertlien szerzett jogait, amelyek vonatkozasaban kizarolag arra kell kiemelt
figyelmet forditani, hogy ezen tevékenységek ne eredményezhessék a verseny
csokkenését vagy monopolhelyzet l1étrehozasat.

5.3. Az FTC altal alkalmazott eljarasrend a panaszok esetében

A Clayton Act 21. §-a rogziti a végrehajtasra vonatkozd rendelkezéseket,
amelynek b) pontja tartalmazza a jogsértésekkel kapcsolatos panaszok Kki-
bocsatasara, meghallgatasra, beavatkozasra, tanuvallomasok benyujtasara,
jelentésre, jogsértés megsziintetésérdl szolo végzésekre, jelentésekre vagy
végzések ujboli megnyitasara és modositasara vonatkozoé normakat. A Clayton
Act 21. §-a értelmében, ha az FTC a jogszabalyi eldirdsoknak megfeleléen
alapos indokkal feltételezheti, hogy barmely piaci szereplé megsértheti vagy
megsértette a Clayton Act 18. §-ban meghatarozottakat, akkor a jogsérto, il-

17" Clayton Antitrust Act 18. §.
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letve a foligyész részére panaszt bocsat ki és kézbesit, amelyben megallapitja a
jogsértéssel Osszefiiggésben a kifogasait, amelynek tartalmaznia kell a megha-
tarozott napon ¢€s helyen torténd meghallgatasrol szolo tajékoztatast azzal, hogy
a meghallgatast az értesités kézbesitésétdl szamitva legalabb 30 nappal kell
kitliznie. A meghallgatason a bepanaszolt személynek joga van a panaszban
megfogalmazott kifogasok ellen és az abban foglaltak ellen védekezni, azonban
ennek sikertelensége esetén az FTC a panaszban megfogalmazott kifogasolt
tevékenységek megsziintetésére és a jogellenes cselekménysorozattol valo tar-
tozkodasra felszolitani a bepanaszoltat. A panasz alapjan torténd meghallgatast
értelmezhetjiik ugy is, mint egy olyan specialis targyaldst, amin a foligyész
barmikor megjelenhet és ennek keretében barmikor beavatkozhat az eljarasba,
illetve a jogszabaly lehetévé teszi azt is, hogy barmely személy kérelmezhesse,
hogy — az FTC indokolasaval ellatottan — ligyvéd ttjan vagy személyesen ve-
hessen részt a meghallgatason és ennek soran ténylegesen, dontést befolyasolo
jelleggel beavatkozhasson.!®

Ha az ilyen meghallgatas utan az FTC arra az allaspontra helyezkedik, hogy
a bepanaszolt védekezése ellenére megsértheti vagy mar megsértette a Clayton
Act 18. §-ban foglaltakat, akkor az FTC irasbeli jelentést készit, amelyben
Osszefoglalja a tényallassal kapcsolatos megallapitasait és végzés forméjaban
felszolitja a bepanaszolt személyt arra, hogy hagyjon fel az ilyen tevékenységek,
cselekedetek folytatasaval, és/vagy valjon meg a birtokaban 1évo részvényektol,
egyeéb részvénytoketol, vagyontargyaktol vagy szabaduljon meg a 18. § rendel-
kezéseivel ellentétesen valasztott vezeto tisztségviseloktol, amelynek feltételeit a
kiadott végzés tartalmazza, amely ellen jogorvoslatra van lehetdség a végzésben
adott hatarido lejartaig. Abban az esetben, ha a bepanaszolt gazdasagi tarsasag
nem ¢l a jogorvoslati lehet6séggel, akkor a végzésben foglalt kotelezettségeket
kell teljesitenie, azonban ha erre iranyuld kérelmet terjeszt eld a bepanaszolt
vallalkozas, akkor az eljaras jegyzokonyvének az illetékes fellebbviteli
birosaghoz torténd benyujtasaig az FTC modosithatja, illetve részben vagy
egészben hatalyon kiviil helyezheti a készitett jelentést vagy a végzést. A
jogszabalyi kornyezet arra is lehetdséget biztosit, hogy a magyar jogbol is ismert
per(jitas intézményéhez hasonloan, amennyiben az {liggyel Osszefliggésben
allo ténybeli és/vagy jogi tények, koriilmények gy megvaltoznak és ezzel
kapcsolatosan a kozérdek is indokolja, akkor az eljaras Gjboli megnyitasara van
lehet6ség a dontés feliilvizsgalatan keresztiil a jelentés vagy végzés jogerdssé
valasatdl szamitott 60 napon beliil, amely tekintetében a dontést, azaz a korabbi

18 Clayton Antitrust Act 21. §.
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dontés megvaltoztatasarol, modositasarol vagy hatalyon kiviil helyezésérdl a
kérelem benytjtasatol szamitott 120 napon beliil hozza meg."”

A Clayton Act 45. §-a pedig 0sszességeben a tisztességtelen versenymod-
szerek jogellenességére ¢s az FTC altal alkalmazhato preventiv jellegli intéz-
kedésekre vonatkozo normakat rogziti, amelynek b) pontja kapcsolodik az FTC
eljarasahoz ¢és az altala hozott hatarozatok modositasahoz és azok hatalyon
kiviil helyezéséhez. Ennek értelmében ha az FTC alapos indokkal feltételezi,
hogy barmely személy a kereskedelemben vagy a kereskedelemre kihatoan tisz-
tességtelen versenymodszert, tisztességtelen vagy megtévesztd cselekményt,
gyakorlatot alkalmazott vagy alkalmaz, akkor az tigytipus megvalasztasa az
FTC mérlegelési jogkdrébe tartozik, azonban ha megallapitasra keriil, hogy az
eljaras jogalapja a kozérdek érvényesitésére is szolgal, akkor az FTC koteles
panaszt megfogalmaznia, amelyben - 0sszhangban az el6z6 alfejezetben rog-
zitettekkel — meg kell jeldlnie az adott személy altal elkdvetett vagy elkovetni
szandékolt cselekményével kapcsolatos kifogasait, amelyben egyuttal felszolit-
ja az adott tevékenység megsziintetésére €s az attol valo tartozkodasra, illetve
kotelezettségként eldirhatja az eredeti allapot helyreallitasat (pl. részvények
visszavasarlasa). Az eljarasban lehet6ség van a tanik meghallgatasara, melynek
eredményeképpen szerzett vallomast irasba kell foglalni.?°

6. Az FTC altal megfogalmazott panasz attekintése

A panasz bevezetd része tartalmazza az eljaras jogalapjat, amelynek alapul
vételével lehet6sége nyilt — 0sszhangban a fent hivatkozott szakaszok tartalma-
val — az FTC-nek az eljaras lefolytatasara. Ennek elso érdemi részében az iigy
jellege szempontjabol az FTC megallapitotta, hogy a nagy teljesitményii vide-
ojaték-konzolok piacat a Sony és a Microsoft uralja, amelyet kiemelked6 vide-
ojatékaiknak és szolgaltatasaiknak koszonhetnek. Az ligy kiemelt jelentdsége,
hogy a Microsoft a felvasarlason keresztiil a videojaték-piac tekintetében még
kedvezObb pozicidba keriilne, amely révén képes lenne és fokozottan 6sztonoz-
ve lenne arra, hogy az Activision tartalmait visszatartsa, ezen keresztiil pedig
szamottevéen csokkentse a versenyt, ami kedvezétlenebb termékmindséghez

19 Clayton Antitrust Act 21. §.
20 Clayton Antitrust Act 45. §.
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¢és arképzéshez, illetve silanyabb jatékélményhez vezethet, ami jelentds karokat
okozna a fogyasztoknak mindsiilé videojatékosoknak.!

Mindez a fenti statisztikai adatokkal kontextusba helyezve azt jelenti, hogy a
Microsoft az amerikai nagyteljesitményti konzolok videojaték-piacan kialakult
kényes egyensulyi allapotot forgathatja fel, hiszen e tekintetben — sziik értelem-
ben — csupan 2-3 vallalat johet szoba. A panaszban az FTC kifejtette tovabba,
hogy a Microsoft korabban tapasztalhatdo magatartasa eldrevetitheti a fuzidval
elérni szandékolt terveit, hiszen a 2021 marciusaban felvasarolt ZeniMax Media
Inc. (a tovabbiakban: ZeniMax) felvasarlasanak trosztellenes vizsgalata soran
megallapitast nyert, hogy a targyalasi folyamatok soran a jatékok visszatarta-
satol valo elzarkozas nem jelentette azt, hogy ténylegesen nem fognak példaul
a ZeniMax Bethesda Softworks LLC (a tovabbiakban: Bethesda) altal készitett
(pl. Starfield, Redfall, Doom széria, stb.) videojatékok innent6l a Microsoft
kizarolagos tartalmaiva alakulni.?

A panasz az FTC hataskorét és illetékességét megalapozd jogszabalyhelyek
megjelolésével folytatddik, amelynek rendelkezéseit az el6z6 fejezetben mar
részletesen targyaltam, azonban itt meg kell jegyezni, hogy a hataskor és illeté-
kesség meglétének vizsgalatakor megallapitasra keriilt, hogy mind a Microsoft,
mind pedig az Activision a Clayton Act szerinti vallalatoknak mindsiilnek,
amelyek a kereskedelemben vagy a kereskedelmet érintd tevékenységet foly-
tatnak és az altaluk alkalmazott jogintézmény szintén a Clayton Act vonatkozd
rendelkezései alapjan fizionak mindsiil. Mindezzel Gsszefiiggésben az egyik
legfontosabb feladata az FTC-nek valamennyi tigy vonatkozasaban valamelyik,
foldrajzi értelemben vett amerikai piacot kell érintettnek azonositania, melyek
koziil az FTC a panaszban az ligy vonatkozasaban a kovetkez6é amerikai piacok
¢érintettségét azonositotta: a nagy teljesitményti konzolok termékpiaca, a tobbja-
tékos jatekmodu elofizetéses jatékkatalogusok szolgaltatasanak termékpiaca, a
felho alapu videojatékozasra iranyuld eléfizetéses szolgaltatasok piaca.?

A nagy teljesitményi videojaték-konzolok piaca esetében a legujabb konzol-
generacio termékei vehetdk figyelembe, amelynek két meghatarozd szerepldje
a Microsoft Xbox Series X és S, valamint a Sony PlayStation 5, illetve a nép-
szertisége ellenére a Nintendo Switch jelentés mértékben kiillonbozik az el6bbi
két jatékkonzoltdl, ezért a Nintendo eszkdze nem tartozik az érintett piachoz. A

2l Az FTC altal megfogalmazott panasz: In the Matter of Microsoft Corp., a corporation, and

Activision Blizzard, Inc., a corporation. Docket No. 9412. https://rb.gy/7dfrrl
2 Uo.
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tobbjatékos jatékkonyvtarak esetében rogzithetd, hogy ez a piac olyan szolgal-
tatasokat foglal magaban, amelyek korlatlan hozzaférést biztositanak egy olyan
jatékkatalogushoz, amelyet els6sorban nem mobil (hordozhatd konzol vagy
okostelefon) eszkdzokon jatszanak, és amely az el6fizetési dijon felill minden
tovabbi koltség nélkiil hasznalhato, akar letoltéssel, akar streaming utjan. A
felhdalapt videojatékozas szempontjabol pedig rogzitésre keriilt, hogy ez a piac
olyan szolgaltatasokat olvaszt magaba, amelyek streaming alkalmazasan ke-
resztiil kinalnak jatéklehetoséget, amelyért rendszeres (havi, negyedéves vagy
éves) dijat sziikséges fizetni. E két piac vonatkozasaban is megallapithato, hogy
mind a Microsoftnak, mind a Sonynak van olyan sajat szolgaltatasa, amely
ilyen tartalmakat kinal, ezért a tervezett felvasarlasnak a versenyellenes hatasai
valészinisithetéek.*

Az ligy foldrajzi vetiilete tekintetében az FTC rogzitette, hogy a tervezett fel-
vasarlas hatasait — a két vallalat amerikai székhelyén tilmenden — az Egyesiilt
Allamok hatarain beliil kell értékelni, ugyanis a felsorolt piacok mindegyikén
a fogyasztoi preferencidk és jatékattitlidok alapjan mind a Microsoft, mind az
Activision relevans tényezének mindsiil, igy a fuzidjuk kedvezotleniil befolya-
solhatjak az amerikai videojaték-piac mechanizmusait.

Konkluzidképpen a panasz utols6 érdemi részében keriiltek megfogalmazas-
ra azok a ténylegesen versenyellenesnek mindsithetd koriilmények, amelyek a
felvasarlas vonatkozasaban felmeriiltek. E tekintetben az FTC kifejtette, hogy
a felvasarlas kovetkeztében a Microsoft képes lenne arra, hogy hatranyos hely-
zetbe hozza a rivalisokat az Activision tartalmainak visszatartasaval vagy azok
csokkentésével. Ezen belill kiemelt jelentoséget tulajdonitottak az tin. AAA-
jatékoknak, amelyek a vallalatok legjelentésebb jatékait foglalja magaban,
illetve kifejezetten az eléfizetési szolgaltatasok szempontjabol képes lenne a
Microsoft az Activision tartalmak mindségét rontani a rivalis konzolokon és
elofizetési szolgaltatasokon. A masik ilyen aggaly, hogy a tervezett felvasarlas
novelné a Microsoft indittatasat arra, hogy az Activision tartalmainak visz-
szatartasaval vagy csokkentésével hatranyos helyzetbe hozza a rivalisokat az
érintett piacokon.?

Ezen feliil végiil, de nem utolsé sorban, kifogasként kitér a Microsoft korabbi
gyakorlatara, amely alapjan alapos indokkal Iehet kovetkeztetni arra a veszély-
re, hogy az Activision tartalméanak visszatartasaval vagy lemindsitésével a
rivalisok hatranyos helyzetbe hozasara fog torekedni. Az FTC kifejtette tovabba
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azt is, hogy a tartalmak visszatartasan, lemindsitésén keresztiil karositani tudja
az érintett piacokon kialakult versenyt, amin keresztiil pedig kozvetleniil a
videojatékos kozosséget is kedvezdtlenebb helyzetbe kényszeritheti.?®

7. A birosag dontésének ismertetése

Az ligy szempontjabol kiemelt jelentdségii, hogy a panasz kovetkeztében szer-
vezett meghallgatason a Microsoft nem tudta minden kétséget kizaréan bizonyi-
tani, hogy az FTC altal felsorolt aggalyok ne kdvetkezhetnének be az Activision
felvasarlasa utan.”” Ezért annak érdekében, hogy a konkrét felvasarlasi folya-
matot a folyamatban 1év6 2022. decemberében inditott per lezarasaig ideiglenes
intézkedés iranti kérelmet nyujtott be a Kalifornia allambeli Eszaki Keriileti
Birdsaghoz, amiben kérte a részvények felvasarlasanak felfiiggesztését.?

A Microsoft a birdsag el6tti védekezésében ramutatott arra, hogy mar az
egyesiilés bejelentését kovetden kotelezettséget vallalt arra, hogy a Call of
Duty-k, ezzel egyiitt pedig valamennyi Activison-tartalom elérhetdségét boviti,
amelynek soran hangstlyozta, hogy ennek keretében olyan platformokra is el
fogja juttatni a videojatékokat, amelyeken eddig nem lehetett 6ket hasznalni,
ezért egyaltalan nem all érdekében az FTC altal aggalyosnak talalt exkluziv
tartalomma mindsités. A masik fontos ellenvetése a Microsoftnak az volt, hogy
az Activision részvényeinek felvasarlasa érdekében bemutatott {izleti tervben
a bevételek tekintetében nem a Microsoft platformokra, hanem a PlayStation
eladasokra tamaszkodik, amelynek egyik kardinalis részét képezi az Activision
altal készitett mobilos tartalmakhoz valé hozzaférés, amely szintén ellentétes
azon allitassal, hogy a Microsoft 6sztondzve lenne a tekintetben, hogy vissza-
tartsa a jatékokat.”

Kovetkez6 érvként hozta fel az alperes, hogy nincs a tekintélyes, szamtalan
bizalmas informaciot tartalmazd, megkozelitéleg 1 millid6 dokumentumot
szamlalo iratanyag kozott olyan belsd irat, e-mail vagy beszélgetés, amely
alatamasztana, hogy a felvasarlas kovetkeztében a Call of Duty vagy mas
jaték exkluziv tartalomma valna, s6t mind a bejelentés utan, mind pedig
a birosagi eljards soran kotelezettséget vallalt a Microsoft arra, hogy a Call
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of Duty-t meghagyja multiplatformos videojatéknak és ezen tilmenden még
szélesebb korbe fogja eljuttatni az Activision tartalmait. Rogzitésre kertilt, hogy
a Microsoft pénziigyi eredményességének elengedhetetlen feltétele a Call of
Duty multiplatform jellegének megdrzése, amelyet mar a felhasznalok mas jaték
esetében (pl. Minecraft) is tapasztalhattak, aminek esetleges korlatozasaval (pl.
mas platformokon elérhetetlenné tétel) egyrészt jelentds mértékli bevételtol
esne el, ami a videojatékosok taboranak csokkenésével lehetne magyarazni.
Végiil, de nem utolso sorban az alperes kiemelte, hogy a felperes gyakorlata
versenyhatosagi és fogyasztovédelmi szerepében eljarva nem tudott olyan esetet
beazonositani, amikor az alperes egy — Minecrafthoz hasonlod paraméterekkel
rendelkez0 — jatékot eltavolitott volna az kizarolagossag jegyében mas vallala-
tok platformjairol, s6t ellenkezéleg, még konnyebben hozzaférhetdve tette azt a
videojatékos k6zosség valamennyi tagja szamara.*

A birosag mérlegelte a felperes kifogasait €s az alperesek védekezését, amely-
nek eredményeképpen arra az allaspontra helyezkedett, hogy bar az FTC helye-
sen azonositotta az érintett piacokat és ezzel dsszefliggésben, szintén helyesen
mutatott ra foldrajzi értelemben is az Egyesiilt Allamok érintettségére, azonban
a Microsoft felvasarlasa sordn keletkezett dokumentumok és a targyalds soran
elhangzottak alapjan — a fentebb leirtakkal 6sszhangban — nem lehet minden
kétséget kizardan megallapitani a fzi6 vonatkozasaban azt, hogy az érintett
piacokon 1év6 verseny csokkentésére, torzitasara vagy monopolhelyzet kialaki-
tasara iranyulna, illetve azt sem lehet ez alapjan leszlirni egyértelmiien, hogy
a tartalmak szinvonala, arazasa, az adott videojatékhoz kapcsolodo élmény,
vizualis és audiovizualis megjelenés kedvezétleniil alakulna.’! Ezen tulmenden
hangsulyozta a birosag, hogy nemhogy nincsenek versenyellenes hatdsai az
ligy szerinti Osszefonodasnak, hanem éppen ellenkezbleg az Osszeolvadas
kovetkeztében a videojatékosok nagyobb mértékben férhetnek majd hozza az
Activision tartalmaihoz* és az érintett piacokon, de kivaltképp a nagyteljesit-
mény(i konzolok piacan tapasztalhatd Sony részére torténd eltolddas helyett —a
2022-es globalis allapot szempontjabol is — kiegyensulyozottabb viszonyokat
teremthet,®® ezért a felvasarlas megakadalyozasa érdekében eléterjesztett

30 Uo. 33-39.
31 Uo. 51-53.
2 Uo.

33 Statista: Nintendo, Microsoft and Sony (Big 3) video games market share worldwide in 2022.

https://shorturl.at/YfoFz
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ideiglenes intézkedést a birosag elutasitotta, amelynek kdvetkeztében a fuzio
megvalosulhatott.’*

8. Osszegzés az esetleges kovetkezmények viszonylataban

Lathatjuk tehat, hogy a videojaték-piac egyes szerepldi is képesek olyan jogi
relevanciaval bir6, hétkoznapi életiinket is nagymértékben meghatarozo ese-
teket produkalni, amely nemcsak a gazdasagi, szerzoi jogi és iparjogvédelmi
kérdéseket veti fel, hanem a versenyjogi szabalyok esetleges megsértésén
keresztiil képes lehet a fogyasztok jogainak csorbitasara.’>3® Elegendé az eset
vonatkozasaban példaként végig gondolni azt a helyzetet, amikor a részvények
felvasarlasan keresztiil 1étrejovo fizio eredményeképpen a Microsoft szempont-
jabol rivalis platformon megvasarolt videojaték ezen jogiigylet kdvetkeztében
mar a versenytars feliiletén nem lesz elérhetd a masik platformmal rendelkezd
jatékos szamara. Ez pedig azért is aggalyos, mert bar tény, hogy az ellenér-
ték megfizetésével a felhasznalé nem szerez az adott videojaték tekintetében
tulajdonjogot,’” azonban az eszkoz és a videojaték megvasarlasa napjainkban
nemcsak egy szorakozasi cikket jelent, hanem egyszerre tarsasagi® és anyagi
megfontolas is***°, hiszen a fent emlitett esetben konnyen el6fordulhat, hogy
egy felhasznalod — ezen szempontokat dsszevetve, azonban a jovedelmi viszo-
nyaitol fliggetleniil — azért dont egy videojaték-konzol és adott jaték mellett,
mert ugy gondolja, hogy egyrészt a k6zosség, amiben a hétkoznapok soran van
az adott gyarto jatékkonzoljat részesiti elényben, amit kiegészit az is, hogy az

3 Az FTC v. Microsoft Corp. sziiletett dontés, 51-53.

3 Eurépai Bizottsag: Why is competition policy important for consumers?

https://shorturl.at/GcQq0

Irina HArRAcOGLOU: Competition Law, Consumer Policy and the Retail Sector. Systems’
Relation and the Effects of a Strengthened Consumer Protection Policy on Competition Law.
Competition Law Review, Vol. 3., N. 2. (2007) https://ssrn.com/abstract=1016759

A Microsoft Xbox-ra vonatkozo szoftver licenszfeltételei: https:/tinyurl.com/bdz672ab ; a
Microsoft fogyasztoi aruhazanak az Eurdpai Gazdasagi Térségre és az Egyesiilt Kiralysagra
vonatkoz6 értékesitési feltételei, kiilonds tekintettel annak 12. pontjara: https:/www.microsoft.
com/hu-hu/store/b/terms-of-sale?rtc=1

36

37

38 StaTISTA: VGChartz, Lifetime sales of video game consoles worldwide as of February 2024 (in

million units) https://shorturl.at/O3saV

A Microsoft jatékkonzoljainak aktualis drazasa az Arukeresé hasznalataval:
https://shorturl.at/zdju

A Sony jatékkonzoljainak aktualis arazasa az Arukeresd hasznélataval:
https:/tinyurl.com/4munsdhw

39

40


https://ssrn.com/abstract=1016759
https://www.microsoft.com/hu-hu/store/b/terms-of-sale?rtc=1
https://www.microsoft.com/hu-hu/store/b/terms-of-sale?rtc=1
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arra megjelend tartalmak megkdzelitéleg 10 éven keresztiil zokkendmentesen
elérhetéek legyenek a kovetkezd konzolgeneracioval megjelend 1 eszkozok
megvasarlasaig.*!

Ebbdl a szempontbdl atgondolva a felvasarlas generalta targykoroket, ravila-
githatunk arra, hogy a felvasarlassal — a megfelel6 hatosagi ellendrzés hianya-
ban — valoban, annak ellenére, hogy a birdsag elutasitotta az FTC kérelmét, az
igyben felmeriild problémakor alkalmas lehet arra, hogy az érintett amerikai
piacokon kialakult versenyt csdkkentse, torzitsa, illetve a jelentdségének no-
vekedésén keresztiil monopolhelyzetet alakitson ki. Mindez pedig kozvetleniil
Osszefiiggésbe hozhato azzal a veszéllyel, hogy esetlegesen az Activision szol-
galtatasai mar nem vagy csak részben lesznek elérhetoek a rivalis platformokon,
valamint a verseny hianya vagy torzulasa kedvezétleniil befolyasolhatja a mar
meglévo videojatékok mindségét, technikai megoldasait és a magasabb arazas
mellett kevésbé jo jatékélményt eredményezhet, hiszen a relevans versenytars
esetleges hianyaban a Microsoft nem lenne raszoritva arra, hogy a tartalmait a
tobbi vetélytarshoz képest megfelel szinten tartsa.

Allaspontom szerint — ellentétben a birosag altal kifejtett érvekkel — az FTC
altal tett kifogasok valoban realis veszélynek szamitanak mind az amerikai,
mind pedig a globalis videojaték-piac tekintetében. Mindezzel ellentétben
azonban le kell szogezni azt, hogy a jelenlegi piaci viszonyok kozott a két
nagyteljesitményti konzolgyartd cég koziil a Sony platformjain taldlkozhatunk
tobbnyire olyan exkluziv tartalmakkal (pl. God of War: Ragnardk), amik
jelenleg nem elérhetéek a Microsoft (Xbox) felhasznalok szamara a rivalis
konzol vagy PC/laptop megvasarlasa nélkiil,*> azonban olyan jatékokat mar
lehet talalni a Sony altal lizemeltett jatékkatalogusban, ami bar Microsoft
exkluziv tartalomnak mindsiilt (pl. Minecraft),”® mégis széleskorii hozzaférést
kaptak a PlayStationt hasznald videojatékosok is. Ehhez igazodva — eltekintve
a lehetséges kedvezdtlenebb kimenetelekt6l — meglatasom szerint az Activision
felvasarlasaval olyan 0j lehetdségek is megnyilhatnak a videojatékos-kozosség
szamara, amely az eddigiekhez képest még tobb eldnyt jelent majd. Tovabbi
kedvezO hatasa lehet a felvasarlasnak, hogy csdkkentheti a videojatékos-ko-
zosségben a rivalis platformok tekintetében a jatékosok kozotti ellentéteket,
elésegitheti az egylittmikddést, és ezaltal nemcsak egy sziikebb réteg szamara

4 A Call of Duty: Modern Warfare III arazasa és elérhetdsége az Arukeresé hasznélataval:

https:/tinyurl.com/ys9yvyt6

42 A God of War: Ragnardk c. videojaték exkluzivitasa: https:/tinyurl.com/44tzb59b

4 A Minecraft c. videojaték széleskorii hozzaférhetdsége:

https://www.minecraft.net/en-us/about-minecraft


https://www.minecraft.net/en-us/about-minecraft
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nyujthat kiemelkedd jatékélményt a multiplatform jelleg érvényre juttatasa
jegyében.

Lényeges megemliteni még, hogy az ligy — annak ellenére, hogy az FTC-
nek nem sikeriilt 2023 juliusaban megakasztani a felvasarlast — tovabbra is
folyamatban van,* amely vonatkozasaban fontos megjegyezni, hogy azota a
brit versenyhatosag,® illetve az Europai Bizottsag* is — az FTC altal rogzitett
szempontokhoz hasonloan — vizsgalta a felvasarlas koriilményeit, ami arra
enged kovetkeztetni, hogy egy olyan meghatarozoé jogiigyletrdl van sz6, amely-
nek megvalosulasa kozvetlen kihatassal lehet az Egyesiilt Allamoktél eltérd
mas allamok és gazdasagi térségek videojaték-piacara is, illetve annak ellenére,
hogy 2023 juliusaban az ideiglenes intézkedésre iranyuld kérelem elutasitasa-
val az dsszeolvadas zold utat kapott, nem jelenti azt, hogy az ligy — tekintettel
arra, hogy jelenleg is folyamatban vannak targyaldsok — végiil ne vezethetne
az eredeti allapot helyreallitasahoz, nevezetesen a megszerzett részvények
visszavasaroltatasahoz.*’

4 WARREN Tom: Microsoft wins FTC fight to buy Activision Blizzard.

https:/tinyurl.com/nuezx459

4 A brit versenyhatosag vizsgalata. https:/tinyurl.com/yp6fdmf3

4 Ld. Mergers: Commission clears acquisition of Activision Blizzard by Microsoft, subject to

conditions. Europen Commision, 15 May 2023.
https://ec.europa.eu/commission/presscorner/detail/en/ip_23 2705

4 Tom WARREN: FTC files to block Microsoft from buying Activision Blizzard.

https:/tinyurl.com/553wxaee


https://ec.europa.eu/commission/presscorner/detail/en/ip_23_2705
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